
Государственное бюджетное общеобразовательное учреждение Самарской области 

средняя общеобразовательная школа №1 п.г.т. Суходол 

муниципального района Сергиевский Самарской области 

 

 
РАССМОТРЕНО на заседании ШМО 

«25»  августа 2022 г. 

Руководитель МО Хабарова В.В. 

 

ПРОВЕРЕНО 

Зам. директора по УВР Маляева И.Г 

«29»  августа 2022г. 

 

УТВЕРЖДЕНО 

к использованию в образовательном процессе  

школы на 2022-2023 учебный год 

 

Приказ № 161/1-од от «30» августа 2022 г. 

Директор школы Т.В.Соломонова  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

Рабочая программа 

по внеурочной деятельности 

«3D дизайн» 

направление «Общеинтеллектуальное» 

кружок «3D студия» 

7 класс 

с использованием оборудования «Точка роста» 

 

 

 

Разработчик: Терёшин С.М., учитель технологии 

 

 

 

 

 

 

 

 
СУХОДОЛ 

 2022 г. 

 



ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ  ЗАПИСКА 

   Рабочая программа по 3D дизайн для 7 классов составлена на основе: 

   -  Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования 

(Приказ Минпросвещения России от 31.05.2021 г. № 287); 

    -  Основной образовательной программы основного общего образования Государственного 

бюджетного общеобразовательного учреждения Самарской области средней 

общеобразовательной школы №1 п.г.т. Суходол муниципального района Сергиевский Самарской 

области (Приказ от 30.08.2022 г. №161/1-од). 

   Образовательный процесс осуществляется с использованием учебников, учебных пособий, 

входящих в действующий федеральный перечень. Перечень учебников ежегодно утверждается 

приказом директора школы. 

 
ОБЩАЯ  ХАРАКТЕРИСТИКА  КУРСА «3D дизайн»   

   Основной методический принцип курса: освоение сущности и структуры технологии идёт 

неразрывно с освоением процесса познания — построения и анализа разнообразных  моделей.  

Только  в  этом  случае  можно  достичь когнитивно-продуктивного  уровня  освоения.  

   Этот курс нацелен на реализацию основного методического принципа: 

освоение идёт неразрывно с освоением методологии познания, основой которого является 

моделирование. При этом связь с процессом познания носит двусторонний характер. С одной 

стороны, анализ модели позволяет выделить составляющие её элементы. С другой стороны, если 

эти элементы уже выделены, это открывает возможность использовать технологический подход 

при построении моделей, необходимых для познания объекта. Именно последний подход и 

реализуется в данном курсе. Курс играет важную роль в формировании знаний и умений, 

необходимых для создания технологий 

   Ведущими методическими принципами, которые реализуются  в  курсе,  являются  следующие  

принцип цикличности  —  освоенное  на  начальном  этапе  содержание продолжает  осваиваться  

и далее  на  более  высоком  уровне.  

   В  курсе  осуществляется  реализация  широкого спектра  межпредметных  связей: 

 с  алгеброй  и  геометрией  при изучении тем: «Моделирование,  макетирование, 

прототипирование», «Автоматизированные системы»; 

 с  физикой   при  освоении  моделей  машин  и  механизмов;  

 с  информатикой  и  ИКТ   при  освоении  информационных процессов сбора, хранения, 

преобразования  и  передачи  информации,  протекающих  в  технических  системах,  

использовании  программных сервисов; 

   Освоение  курса может  осуществляться как в образовательных организациях, так и в 

организациях-партнёрах,  в  том  числе  на  базе  учебно-производственных комбинатов и 

технопарков. Через сетевое взаимодействие могут  быть  использованы  ресурсы  организаций  

дополнительного  образования,  центров  технологической  поддержки  образования,  

«Кванториумов»,  центров  молодёжного  инновационного     творчества (ЦМИТ),     

специализированные     центров компетенций  (включая  WorldSkills)  и  др. 

 

ЦЕЛИ  И  ЗАДАЧИ  ИЗУЧЕНИЯ  КУРСА «3D дизайн»   

   Основной  целью  курса является   формирование   технологической   грамотности,   

творческого  мышления, необходимых для  перехода  к  новым  приоритетам  научно-

технологического развития  Российской  Федерации. 

   Задачами   курса  технологии  являются:  

 овладение  знаниями,  умениями  и  опытом  деятельности  в  области робототехники как  

необходимым  компонентом  общей  культуры  человека  цифрового  социума  и  актуальными  

для  жизни  в  этом  социуме  технологиями; 

 овладение трудовыми умениями и необходимыми технологическими  знаниями  по 

робототехнике  в  соответствии  с  поставленными  целями,  исходя из экономических, 

социальных, экологических, эстетических  критериев,  а  также  критериев  личной  и  

общественной безопасности;  

 формирование  у  обучающихся  культуры  проектной  и  исследовательской  деятельности, 

готовности  к  предложению  и осуществлению  новых  технологических  решений; 

 формирование  у  обучающихся  навыка  использования  в  трудовой деятельности  



цифровых инструментов и программных сервисов, а также когнитивных инструментов и 

технологий; 

 развитие  умений  оценивать  свои  профессиональные  интересы  и  склонности  в  плане 

подготовки  к  будущей  профессиональной  деятельности,  владение  методиками  оценки  своих 

профессиональных  предпочтений. 

   Как подчёркивается в Концепции преподавания предметной области «Технология», ведущей 

формой учебной деятельности, направленной  на  достижение  поставленных  целей,  является  

проектная  деятельность  в  полном  цикле:  от  формулирования проблемы  и  постановки  

конкретной  задачи  до  получения  конкретных значимых результатов. Именно в процессе 

проектной деятельности  достигается  синтез  многообразия  аспектов  образовательного 

процесса, включая личностные интересы обучающихся.  При  этом  разработка  и  реализация  

проекта  должна осуществляться  в  определённых  масштабах,  позволяющих  реализовать 

исследовательскую деятельность и использовать знания,  полученные  обучающимися  на  других  

предметах.  

 

МЕСТО  КУРСА «3D дизайн»  В  УЧЕБНОМ  ПЛАНЕ 

   Освоение курса «3D дизайн» осуществляется в 7 классе из расчёта 1 час  в  неделю. 

 

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА  «3D дизайн» 

   Раздел 1. Модели и технологии. 

   Виды и свойства, назначение моделей. Адекватность модели моделируемому объекту и целям 

моделирования. 

   Раздел 2. Визуальные модели. 

   3D-моделирование как технология создания визуальных моделей. Графические примитивы в 

3D-моделировании. Куб и кубоид. Шар и многогранник. Цилиндр, призма, пирамида. 

   Операции над примитивами. Поворот тел в пространстве. 

   Масштабирование тел. Вычитание, пересечение и объединение геометрических тел. 

   Моделирование сложных объектов. 

   Рендеринг. Полигональная сетка. Диаграмма Вронского и её особенности. Триангуляция 

Делоне. Компьютерные программы, осуществляющие рендеринг (рендеры). 

   Раздел 3. Создание макетов с помощью программных средств. 

   Компоненты технологии макетирования: выполнение развёртки, сборка деталей макета. 

Разработка графической документации. 

   Раздел 4. Технология создания и исследования прототипов. 

   Создание прототипа. Исследование прототипа. Перенос выявленных свойств прототипа на 

реальные объекты. 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ КУРСА  «3D дизайн» 

   В соответствии с ФГОС в ходе изучения курса «3D дизайн»  учащимися  предполагается  

достижение  совокупности  основных личностных, метапредметных и предметных результатов. 

   ЛИЧНОСТНЫЕ  РЕЗУЛЬТАТЫ 

   Патриотическое  воспитание : 

 проявление  интереса  к  истории  и  современному  состоянию российской  науки  и 

технологии; 

 ценностное  отношение  к  достижениям  российских  инженеров  и  учёных. 

   Гражданское  и  духовно-нравственное  воспитание: 

 готовность  к  активному  участию  в  обсуждении  общественно значимых  и  этических 

проблем,  связанных  с  современными технологиями,  в  особенности  технологиями  четвёртой  

промышленной  революции;  

 осознание  важности  морально-этических  принципов  в  деятельности,  связанной  с 

реализацией  технологий; 

 освоение социальных норм и правил поведения, роли и формы  социальной  жизни  в 

группах  и  сообществах,  включая взрослые  и  социальные  сообщества. 

   Эстетическое  воспитание: 

 восприятие  эстетических  качеств  предметов  труда; 

 умение  создавать  эстетически  значимые  изделия  из  различных  материалов.  

   Ценности научного познания и практической деятельности: 



 осознание  ценности  науки  как  фундамента  технологий; 

 развитие интереса к исследовательской деятельности, реализации  на  практике  достижений 

науки. 

   Формирование  культуры  здоровья  и  эмоционального  благополучия: 

 осознание ценности безопасного образа жизни в современном технологическом мире, 

важности правил безопасной работы с  инструментами; 

 умение распознавать информационные угрозы и осуществлять защиту личности от этих 

угроз.  

   Трудовое  воспитание: 

 активное участие в решении возникающих практических задач  из  различных  областей; 

 умение  ориентироваться  в  мире  современных  профессий. 

   Экологическое  воспитание: 

 воспитание  бережного  отношения  к  окружающей  среде,  понимание  необходимости 

соблюдения  баланса  между  природой  и  техносферой; 

 осознание  пределов  преобразовательной  деятельности  человека.  

 

   МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ  РЕЗУЛЬТАТЫ 

   Освоение  содержания  курса «Робототехника» способствует достижению метапредметных 

результатов, в  том  числе: 

   Овладение  универсальными  познавательными  действиями 

   Базовые  логические  действия:  

 устанавливать существенный признак классификации, основание  для  обобщения  и 

сравнения; 

 выявлять  закономерности  и  противоречия  в  рассматриваемых  фактах,  данных  и 

наблюдениях,  относящихся  к  внешнему  миру;  

 выявлять  причинно-следственные  связи  при  изучении  природных явлений и процессов, а 

также процессов, происходящих  в  техносфере;  

 самостоятельно  выбирать  способ  решения  поставленной  задачи,  используя  для  этого 

необходимые  материалы,  инструменты  и  технологии. 

   Базовые  исследовательские  действия: 

 использовать   вопросы   как   исследовательский   инструмент познания; 

 формировать  запросы  к  информационной  системе  с  целью получения  необходимой 

информации; 

 оценивать  полноту,  достоверность  и  актуальность  полученной  информации; 

 строить и оценивать модели объектов, явлений и процессов; 

 уметь создавать, применять и преобразовывать знаки и символы,  модели  и  схемы  для 

решения  учебных  и  познавательных  задач; 

 уметь  оценивать  правильность  выполнения  учебной  задачи, собственные  возможности её 

решения; 

 прогнозировать поведение технической системы, в том числе с  учётом  синергетических 

эффектов. 

   Работа  с  информацией: 

 выбирать  форму  представления  информации  в  зависимости от  поставленной  задачи;  

 понимать  различие  между  данными,  информацией  и  знаниями; 

 владеть  начальными  навыками  работы  с  «большими  данными»;  

 владеть технологией трансформации данных в информацию, информации  в  знания. 

 

   Овладение  универсальными  учебными  регулятивными действиями 

   Самоорганизация:  

 уметь самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, 

осознанно  выбирать  наиболее  эффективные  способы  решения  учебных  и  познавательных  

задач; 

 уметь  соотносить  свои  действия  с  планируемыми  результатами,  осуществлять  контроль 

своей  деятельности  в  процессе  достижения  результата,  определять  способы  действий  в 

рамках  предложенных  условий  и  требований,  корректировать  свои  действия  в  соответствии  

с  изменяющейся  ситуацией;  



 делать  выбор  и  брать  ответственность  за  решение. 

   Самоконтроль   (рефлексия): 

 давать  адекватную  оценку  ситуации  и  предлагать  план  её изменения;  

 объяснять причины достижения (недостижения) результатов преобразовательной 

деятельности;  

 вносить  необходимые  коррективы  в  деятельность  по  решению  задачи  или  по 

осуществлению  проекта;  

 оценивать  соответствие  результата  цели  и  условиям  и  при необходимости 

корректировать  цель  и  процесс  её  достижения. 

   Принятие  себя  и  других:  

 признавать своё право на ошибку при решении задач или при реализации  проекта,  такое   

же  право  другого  на  подобные ошибки. 

 Овладение  универсальными  коммуникативными  действиями. 

Общение :  

 в ходе обсуждения учебного материала, планирования и осуществления  учебного  проекта;  

 в  рамках  публичного  представления  результатов  проектной деятельности; 

 в ходе совместного решения задачи с использованием облачных  сервисов; 

 в  ходе  общения  с  представителями  других  культур,  в  частности  в  социальных  сетях.  

   Совместная  деятельность: 

 понимать  и  использовать  преимущества  командной  работы при  реализации  учебного   

проекта;  

 понимать  необходимость  выработки  знаково-символических средств как необходимого  

условия успешной проектной деятельности; 

 уметь адекватно интерпретировать высказывания собеседника  —  участника  совместной   

деятельности;  

 владеть  навыками  отстаивания  своей  точки  зрения,  используя  при  этом  законы  логики; 

 уметь  распознавать  некорректную  аргументацию.  

    

   ПРЕДМЕТНЫЕ  РЕЗУЛЬТАТЫ 

   По завершении обучения учащийся должен иметь сформированные  образовательные  

результаты.  

 соблюдать правила безопасности; 

 организовывать рабочее место в соответствии с требованиями безопасности; 

 разрабатывать оригинальные конструкции с использованием 3D-моделей, проводить их 

испытание, анализ, способы модернизации в зависимости от результатов испытания; 

 создавать 3D-модели, используя программное обеспечение; 

 устанавливать адекватность модели объекту и целям моделирования; 

 проводить анализ и модернизацию компьютерной модели; 

 модернизировать прототип в соответствии с поставленной задачей; 

 презентовать изделие 

Тематическое планирование 
 

№ 

урока 

п\п 

Тема урока Количество 

часов 

ОЭР 

Введение   (3 ч) 

1 Введение. Охрана труда 1  

2 Обзор интерфейса 1  

3 Настройка интерфейса 1  

Основы конструирования (14 ч) 

4 Создание простого объекта   1  

5 Создание простейших объектов в трехмерном пространстве 1  

6-7 Графические примитивы 2  

8-17 Работа с примитивами 10  

Моделирование сложных объектов (17  ч) 



18-34 Моделирование сложных объектов 17  

Всего 34 часа  
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